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INTRODUCCION

En primer lugar, gracias por adquirir uno de nuestros equipos BODOR y/o AOL para
grabados en materiales férricos y plastico. En este manual tendra toda la informacién
necesaria para hacer de esta maquina un equipo indispensable en sus tareas
cotidianas de impresidn y grabado

Le indicaremos las normas de seguridad, uso y programacién del equipo.

No dude en solicitarnos cualquier informacidn relativa a su funcionamiento o
anomalia que estaremos encantados de atenderles.

NORMAS DE SEGURIDAD

El uso de las maquinas de tinta conlleva una serie de riesgos que a continuaciéon
enumeramos y deben ser respetados para evitar el dafio a las personas y objetos
adyacentes:

e La maquinaria debe ser usada por el personal asignado por la empresa y la
llave de accionamiento debe ser protegida para evitar un uso indebido por
personal no asignado

e No puentear las protecciones de la maquina para poder trabajar con las
puertas abiertas. Si lo hiciese es bajo su responsabilidad

e Encender el purificador (en caso de que la maquina haya sido adquirida con
él) para evacuar los gases/olores que se producen en su interior

e No poner en marcha la maquina sin conexidn a tierra. El cable de tierra de la
fuente del laser debe estar conectado con la tierra. Se aconseja la instalacion
de una pica en las cercanias de la maquina o una buena toma de tierra de la
instalacion.

e No actuar sobre la maquina las personas que no tengan conocimiento de la
misma

e El purificador (en caso de que la maquina haya sido adquirida con él) debe
estar encendida mientras la maquina esté trabajando, a fin de evitar
contaminar el aire del area de trabajo y el local debido a los olores/gases de
las tintas.

e Cuando la maquina esta funcionando, los operadores deben examinar las
condicione de trabajo ( por ejemplo, niveles de tinta, ruido inusual, la
temperatura de la maquina, etc. ) en todo momento

e Prohibir el uso a las personas no autorizadas y no formadas en utilizar la
maquina

e No golpear las teclas y los botones con fuerza. Por favor presione ligeramente
para evitar danos y perjuicios de las teclas y botones

e En caso de que haya dafnos o incendios, corte el suministro eléctrico
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CONFIGURACION MAQUINA A EZCAD2
En primer lugar, antes de comenzar a trabajar con nuestra maquina de tecnologia
fibra, debemos asegurarnos que tenemos la configuracion correcta respecto a las
caracteristicas de la maquina.
Para esto, debemos conectar el USB que viene con la maquina o en caso de haber
hecho una copia en nuestro ordenador del USB acceder a él, y deberemos buscar la
carpeta con el nimero de serie de la maquina tal como se muestra en la figura.
v  Configuracién méquina
m Inicio Compartir Vista
1 - rt 7 Nuevo elemento ~
of [] X
pia 5 de 3 : # ] Facil acceso -
Anclar al . : Eliminar Nueva
Acceso rapido L t : - ¢ carpeta
Portapapeles Organizar Nuevo
&« v M » Esteequipo » Escritono » Manuales 8 Parametros » Parametros » Configuracion maquina
Nombre Fecha de modifica Tip«
W Acceso rapido ,
1903130 20/08/2019 11:15 _arpeta de archivos
@ OneDrive Q= Parametros Tente 05/08/2019 15:47 Documento de Mi
2 Este equipo
¥ Red
Abrimos la carpeta y nos aparecen las configuraciones en forma de imagen.
Ejecutamos el software EzCad2 y procedemos a configurar nuestra maquina tal como
indica cada una de las imagenes.
i i Herramientas de imagen 1903 13u
Inicio Caompartir Vista Administrar
qﬁ'\ x T L_:h Muevo elemento +
g ﬂ Facil acceso
Anclar al Copiar Mowver Eliminar Car I Mueva
Acceso rapido a 2 bre  carpeta
Portapapeles Organizar MNuevo
&« i » Esteequipe * Escritoric » Manuales & Pararnetros » Parametros » Configuracion magquina »
3 Acceso rdpido " - - - ==
@ OneDrive
1 2 3 4
[ Este equipo

¥ Red
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Para acceder a la pestana de las imagenes, debemos seleccionar la pestafia de

Param(F3) en el software que se encuentra en la zona inferior.

000000 I™ Shaw contour

:I“r" ) \Jlﬂ % €T e
sy R a(ale] (%] g ele
at
i

| <

[T [CiContinuous  Part 0 A
Red(F1] || Mark(F2) [ |

[~ [SMark Select Totalni [0

Param(F3) ||EII3:I]]:UI1 [T Continue mode

Una vez nos aparezca la ventana de pardmetros de la maquina, deberemos ir
desplazandonos por cada pestafia de configuracidn y copiar los valores que indiquen

en laimagen.
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NOTA: En caso de querer habilitar el puntero del laser para poder ajustarlo mediante
el doble puntero sin tener que medir la distancia focal, seleccionar la pestaia “Other>
Red Light Pointer” y habilitar la opcién de “Enable always show” tal como indica la
figura

Figld Laser Contro 1 Port Other ] Hardware info

Start Mark Delay 0 ms Sk

Finizh Mark Delay ]E'—- ms

Min Power Delay | Red light pointer e

Max Power Delay pdl light pointer
MaxFeq De.lay ™ Show cortaur

e I Continue mode

Mo o ¥ Enable abways show

Min speed 37 Seco
Curve scatter tolerd light Speed 3000 MMASeo T

[ Show start mark Offzet Pos ¥ 0.o0 hM

[ Enable execute Offsst Posy 000 pM
™ Disable mark wi Size Scale 1.02

I Auto reset mark Size Scaley ﬁﬁ—

[ Enable power o
[~ Disable optimize
[ Enable marking

™ Enable marking Cancel ‘
[~ Enable use har
[™ Enable analog coment Tpk [Tou e

Aceptar Cancelar
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Una vez se ha configurado la maquina, deberemos confirmar que nuestra area de
trabajo pertenece a la lente que tenemos instalada, para esto deberemos ir “File>

§ E«"

Una vez abierto, nos dirigimos a “WorkSpace” y comprobamos que las dimensiones

System Parameter” o bien seleccionando el acceso rapido

correspondan con nuestra lente en la siguiente figura, corresponde a una lente de
100x100

Systern parameter X

W Show ‘Work zpace
[ Circle Workspace

AutoS ave
Move|R otate [ Show center crosz line

Plugin b anager
i Llzer manager

Language % |-50.00 o]
o |-a0.00 MM

i~ Left Bottom Corner

Size

“wfidth 100.00 hbd
Height 100.00 MM

ak Cancel I

En caso de tener una lente de 200x200, debera tener unos valores desde arriba hacia
abajo, respectivamente de: -100; -100; 200; 200
En caso de tener una lente de 300x300, debera tener unos valores desde arriba hacia
abajo, respectivamente de: -150: -150; 300; 300

Aplicamos los cambios en “Ok” y verificamos que el drea de trabajo es el correcto.

= e 70 k) == Eq) = e T il

W T =

Dema version-only for evaluation
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INTRODUCCION A EZCAD2

Este software contiene una amplia variedad de opciones para poder trabajar con él, en
este apartado, daremos la bienvenida al software aclimatandonos a la disposicidn de

las herramientas de trabajo y la localizacidn de ordenes para poder trabajar con
nuestra mdaquina.

& — i
5 Ll L
« | ] pemo versiomoniy for evatuation
%
&
L E
al :
E1E Paniy [ =
B3 Frenerctfa [B =
[
s o T |
(S]] faser O TEWEY [0
Emttcws [0 o
e P 1S [ o
[ = 1
Poaien__Gaspa] % ] Aivivie |
ul T & [Daaut
—— ]
=

I (i
I Haks

R | T
i [0

Aol | a2 i
S Paane)] 07100 c

En el caso de que la interfaz no corresponda con la imagen es debido a que habra
alguna vista oculta, por tanto, deberemos seleccionar la pestaia “View” en la parte
superior del software y habilitar las opciones de modo que nos quede como en la

imagen para poder introducirnos en el software, mas adelante, si creéis que no es
necesario alguna de estas vistas, se pueden ocultar. Por el momento y para poder
seguir este punto del manual, activad las vistas tal como se muestra en la siguiente
figura.

b
ify  Miew Special Laser Help

W
L 1

<

Systermn bar

Zoom bar

Draw bar

Status Bar

Object list
Object property

LI T S S

Mark parameter

LS

Ruler

Grid

Guild Line

Capture Grid\tF7
Capture Guild Line\tFg
Capture Entity\tF9

|0 State
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Las vistas seleccionadas son las siguientes:

»0E

A

AL D|@O L% % HM¥E W
System bar: Esta barra nos ofrece la oportunidad de atajar en las opciones de
crear nuevos arcivhos, abrirlos y guardarlos que son opciones que tenemos
disponibles en “File”. En la pestafia de “Edit” nos ofrece la opcién de cortar,
copiar y pegar, también se encuentran los atajos de deshacer y rehacer que
nos aparecen como flechas hacia izquierda y derecha. Ademds, podemos
atajar los controles combinar, descombinar, agrupar y desagrupar
respectivamente. Elatajo de “Hatch” (tramado-relleno) es posible encontrarlo
en la pestana de “Edit”. A continuacidn tenemos el atajo de “System
parameter” que como se indica en el apartado anterior se encuentra en “File”.
A su lado se encuentra el atajo de mostrar/ocultar la barra de objeto y por
ultimo esta la herramienta de ordenar por puntos mas préoximos en
horizontal/vertical.

SN
Zoom bar: Esta barra nos permite poder ajustar el zoom a nuestro antojo,
tenemos la posibilidad de hacerlo mediante el ratén y/o teclado tactil. La
opcién de “zoom window” nos permite mediante click izquierdo hacer zoom
positivo y mediante click derecho zoom negativo. Zoom pan nos ofrece la
posibilidad de desplazarnos por la interfaz del software. A continuacion
tenemos zoom de ampliacién y de reduccién. La opcién de “Zoom All” nos
enfoca a nuestro disefio en su totalidad. Por el contrario, “Zoom pick” hace un

enfoque de lo seleccionado. “View Workspace” muestra el drea de trabajo,
tenga o no tenga disefio dentro de ella.

Draw bar: Es la barra donde se encuentran las herramientas de disefo:

o Herramienta de seleccidn

o ’b Herramienta de edicidon de nodos
\

o Herramienta de lineas

o Herramienta de crear/dibujar curva

o I:I Herramienta rectangulo o cuadrado (manteniendo ctrl)

o) Herramienta circulo
Lo . . , .
o Herramienta elipse o circulo (manteniendo ctrl)

o G Herramienta poligono

il

o Herramienta de texto



Mo object selected

Object list
MName | Type
=4 1-H 10 Qutput
&4 5-H 10 Output
a1 Rectangle
(D Ellpise
a5 A Text
E" 4 10 Input
Object property Z
Position Size[Mh]
" ]-38.934 45,3594 EJ
v[i7es  [eae .
7 — |
o = b =
fo b =
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o Herramienta importar en formato mapa de bips

o % Herramienta importar en formato vectorial

[
o """ Herramienta generar cddigo de barras

)

o Herramienta temporizador de laser

o

Herramienta puerto de entrada

(B8] . .
o Herramienta puerto de salida

_72.679-15.025  |Grid:Off |Guildline:t|Object:Of
Status bar: Aparece en la parte inferior y es al barra de estado actual, en la
parte izquierda indica si hay algln objeto seleccionado y en la derecha marca
las coordenadas y si tenemos la parrilla activada.

Object list: En la columna izquierda aparece una ventana donde describe por
capas, nombres y tipo los diferentes componentes que distingue nuestro
disefio

Object property: En la columna izquierda aparece una ventana donde se
definen los parametros de los componentes de nuestro disefio. Al seleccionar
algin componente de nuestro disefio, podremos ver, el nombre de la capa,
modificar sus dimensiones, desplazarlo y dependiendo el objeto que sea,
podremos modificarlo (si es texto), redondearlo (si es rectdangulo o cuadrado),
rotarlo (si es circulo o elipse), etc.



Marking parameter x
Pen Mo Color | Ond ~
ODefault |  [Wal
10efaut [ On
2Default [ On
3 Default On
4 Default [ On
Shefaut [ ] On
* EDefaut [ On o
ke 5
W Usze defaul param
|[Current pen 10
\Loop Caunt 1 3
{5peedMMiSecan [G00 —]
| Power(%) a0

|FrequencylkHz) |20

|[tart TOILIS) 300

Laser QN TCUS) [100 —]
|[End TELIS) ET—

|| Palygan TCIUS) 1 100 3
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Mark parameter: En la columna de la derecha aparece una ventana, donde a
partir de esta ventana, estableceremos los parametros deseados para nuestro
marcaje, asimismo, no Unicamente disponemos de una capa para marcar, sino
gue mediante seleccidén de colores se pueden crear varias capas y aplicar
diferentes tonalidades de grabado.

Tras haber visto la interfaz del software, y sus herramientas mas bdsicas, de aqui en

adelante entraremos en como disefar y trabajar con el software.
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3. DISENO BASICO
3.1. CREACION DE FORMAS SIMPLES

Con la herramienta “Line” > se puede trazar una linea o conjunto de linea, para
finalizar la creacidn de lineas, ya sea una o infinitas lineas, clicar boton derecho y
aplicar “Finish”

EJERCICIO 1

Dibuje una linea de 25mm de longitud en direcion horizontal y una linea vertical de
10mm de longitud.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio

Position Size[hh]

¥ |-31.232 |28 @
v a7 [10 =
2 H
Array | Input Part fale)
n_ = [}
[ ] X ]
[] [ ] ]

Resolucion: Se dibuja la linea horizontal y vertical de cualquier dimension, click
derecho y finalizamos la operacion, seleccior nuestro disefio y aplicar los cambios
correspondientes en las dimensiones, en X el valor de tamafio deberd ser 25y en Y el
valor de tamafio deberd ser 10.

.

Con la herramienta “Curve” — se puede trazar una curva o conjunto de curvas,
para finalizar la accién, ya sea una o infinitas curvas, clicar botén derecho y aplicar
“Finish”

Con las herramientas de figuras “Rectangle”, “Circle”, “Ellipse” y “Polygon”

BEe®
| | ]
I:._\__z' 1'-~.__r";:_?71 . - Zat .
podemos crear cualquier figura geométrica seleccionando un
punto de inicio y un punto final.
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EJERCICIO 2

Dibuje al menos, dos figuras geométricas de una dimension inferior a 15 mm en
cualquiera de sus componentes X e Y, dibuje encima de estas figuras, una curva de al
menos 40 mm de longitud horizontal.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio

Curve [ ]

Size[MM]

Position

4 Km0 g
. vl e
M Input Port £ 1
= =

Resolucion: Se crea las figuras geométricas, una vez creadas se editan para que la
figura mds grande no sobrepase el limite de 15 mm, el resto de figuras se colocan
dentro de la figura mds grande (este paso no es necesario), a continuacion se crea la
curva desde cualquier dngulo y en cualquier direccidn, en caso de no quedar la curva
encima de la figura, seleccionar la curva y desplazarla hasta colocarla sobre las
figuras, modificar el tamafio horizontal y comprobar que la dimension es de al menos
40 mm.

3.2 CREACION DE TEXTO SIMPLE

fI

un texto o creando un disefo a partir de un texto.

Con la herramienta de “Texto” se puede personalizar nuestro disefio aplicandole
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EJERCICIO 3
Cree un texto de una longitud mdxima de 50mm con una tipofrafia “Clarendon BT” y que
contenga al menos dos palabras.
La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio
- @

Array | Input Port
Fant | TrueType Font-331 v]
Clarendon BT

MG

Resolucion: Se crea en cualquier lugar del area de trabajo el texto, como la palabra por
defecto es “TEXTO” se debe seleccionar para poder editar la palabra y poder crear un
texto con al menos dos palabras, para editarlo, se debe tener activa la vista de “Object
Property”, y que ésta sea lo suficientemente grande para poder ver la ventana para
editar el texto. Editar el texto y aplicar cambios. Confirmar que las dimensiones no
superan los 50 mm en ningun eje.

En la herramienta de “Text”, en la vista de “Object Property” aparece una opcion para

F
modificar el texto J gue abre la siguiente ventana:



Char *idth
tngle
Char space

Line zpace

Ernpty char width

I CircleText

Circle Diameter

e

Baze angle

1SD.EII'.IIJ

-

Apply ‘ 0k

[a0.000

Orientation

[~ Bald [ ltalic

* Harizantal

" Yertical

B0 % Cha
0 Dear[8989)
0 MM
0 MM
i %

(1-360)

Cancel
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Alineacidn (iconos): Alineacidn por la
izquierda, por el centro y por la
derecha

Bold: Texto resaltado
Italic: Texto cursiva

Orientation: Posicion horizontal o
vertical

Char Width: Anchura de caracter
Angle: Angulo de inclinacién al caracter
Char space: Espaciado entre caracteres
Line space: Espaciado entre lineas

Empty char widht: Vacio de anchura de
caracter

Circle Text: Adaptar texto a circulo
mediante didmetro circulo y dngulos
de base y limite. Adaptar texto por
exterior o interior. Reflejar mediante el
simbolo de rombos.
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4. DISENO AVANZADO
4.1. CREAR CODIGOS DE BARRA

(i . .
s se puede generar mediante un cddigo

Con la herramienta “BarCode”
alfanumérico, codigo numérico o codigo de letras un cédigo de barras, siempre que se
escoja la fuente adecuada para realizar dicho cédigo.

EJERCICIO 4

Crear un cédigo numeérico con la tipografia “CODE39” de al menos 10 digitos (que por
lo menos 5 de ellos sean diferentes entre si) y que tenga una altura mdxima de 20 mm.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio.
Text B

Position Size[kh]
F 1-31.185 [31.318 @
v Q0T 5
z[o "

Array ‘Input Port‘ |
Fant BarCode Font-3¢  «

|Code 33 -] AR AN AT AR AR A e
L]

S
Text Space W

v
0387654321

Resolucion: Generar un cédigo de barras, editar el texto y cambiar la fuente a “Code
397, escribir el cddigo numérico de al menos 10 digitos y aplicar cambios. Modlificar la
dimension en caso de que la altura mdxima sobrepase el limite de 20 mm.

En la herramienta de “CodeBar”, la vista de “Object property” aparece una opcion

para modificar el cédigo y abre la siguiente ventana:
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BarCode x

Code 39 is 4 non-cantinuaus farmat. T he character set include

i ' A T space B L Mand' ]! There are na size restriction. The
‘ H | H“ |||‘I H“ Hl ‘ ‘ | H| HI check character iz Optional and automatically added in EzCad.
121456

Teut 7 ali I Check Mumber
0957654321 I Rewverse

~ i
Bar Height 15 M Fived size

= | Nanow width 0202038 i X[1o_ wiu

v Show Text I ShowCheckMum Y1'IU— e
[ Use Inter Hatch Line

Pen Mo, Mo v] I~ Hatch

- Lazer Beam Diameter 0.05 X%

Font {.&nal LJ
Hatch Line Distance 0.1 M

Text height 1.83673: MM

Teut width 091835, M

Tent offset 0 (Y Scale

Text offzet p 0 bdbd 1 2 3 1

Text Space 0 [a1E] Bar |1 2 3 4

[ Fived size s |10 v 10 Shes "1_ |_2_ ,3_ F

[ Enable define test (8 is char, 7 iz del)
Interchar space |1

]

Blank

Top Left Middle Right Bottom
10 |10 10 |10 [10

0K | Cancel

En el recuadro superior derecho, da la informacidn de la fuente seleccionada
actualmente e indica las limitaciones del cédigo.

El recuadro superior izquierdo es para editar el cédigo, en caso de que el cddigo no
sea valido, la aprobacién justo encima del recuadro desaparecerd hasta que vuelva a
ser valido.

“Show test” habilita la opciéon de mostrar el contenido cifrado debajo del cédigo.
Asimismo, al habilitarlo, se puede modificar la fuente, el tamafio y el posicionamiento.
“Bar Height”: Altura del cédigo de barras

“Narrow width”: Ancho de cada barra

“Fixed size”: Bloquear medidas a las marcadas

“Use inter Hatch Line”: Rellenar el Cédigo de barra mediante el didmetro del disparo
laser y el interlineado del relleno

“Scale”: Modificar las propiedas de la barra, del espaciado entre barras o del espacio
entre cada barra

“Blank” : Modificar distancia del vacio alrededor del cédigo.
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IMPORTAR ARCHIVOS

4.2.1. IMPORTAR ARCHIVOS EN FORMATO MAPA DE BITS

Con la herramienta “Bitmap file” - se puede importar cualquier archivo en
formato de mapa de bits, una vez importado, la imagen se debe tratar para
conseguir el mejor resultado, para poder grabar, es necesario que la imagen
tenga hecha la conversion a escala de grises o escala de blanco y negro, de no ser
el caso, los colores no los interpretara correctamente y no grabara bien.
EJERCICIO 5

Importar un archivo en cualquier formato de mapa de bits, convertirla en blanco
y negro y aplicar el punto fino para mejorar la calidad a la hora de la impresion.
La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio.

BitmapFile E

Fozition Size[kbd]
s |-7.322 |1 6135 @
v |-18E77 |25

z|n =

Array | Input Part | 3l |

File name
|E: W zershagonziDeskioph EJ

I~ Dynamic File
[ Fixed DI

It

Gray Extend..

Cither
Scan Mode

[ Bidirectional scan

[ Drill Made M ms

I~ Pixel power adjustment

=%

Extend.

Resolucion: Importar un archivo en formato de mapa de bits, aplicar la opcion
“Gray”, a continuacion, aplicar la opcién “Dither”, en caso de que los tonos de la
imagen, no sean suficientemente claro, abrir la pestafia “Extend” y modificar los
tonos de brillo y contraste mediante la opcién “Lighten”

Las utilidades de modificacién para los archivos en formato de mapa de bits son
las siguientes:
e Invert: Invierte los colores del archivo (se usa cuando quieres dar
importancia a los fondos blancos de la imagen)
e Gray: Convierte tu imagen en una escala de grises o escala blanco y
negro
e Dither: Rastrea toda la imagen convirtiéndola en puntos muy pequefios
e La pestafia de extend sirve para modificar los contrastes de la imagen
e Bidirectional scan: Graba en ambos sentidos del laser
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e Drill mode: Modo taladro, aplica el punteado como si perforase la
imagen
e Pixel power adjustment: Ajuste de la intensidad de cada pixel.

e La pestaiia de extend sirve para modificar el degradado de la escala de
grises

4.2.2. IMPORTAR ARCHIVOS EN FORMATO VECTORIAL

Con la herramienta “Vector file” _@ se puede importar cualquier archivo en
formato vectorial aceptado por éste software, asimismo, si hay algun archivo
como puede ser .cdr, .ai o formatos estandar de software de disefio externos,
siempre se pueden exportar como .dxf que es el formato que mejor lee al
importarlo, por tanto, como recomendacion, utilizar la herramienta “vector file”
para archivos exportados previamente en .dxf

EJERCICIO 6

Importar un archivo cualquiera en formato vectorial (preferiblemente .dxf) y
ajustar el disefio de nuestro archivo importado a un limite mdximo de 20 mm.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio.

[ | [ | [ ]
VectorFile n - E
Position Size[tM] ;
s |6 10.000 & |
v |-B.054 10108 F_F‘
z|o ﬂ

Array ‘Input Port| App |

File narme

C:A\Usershagonz\Desktop ﬁj

™ Optimizing the marking orde:
™ Auta connect curve
I Dynamic File

| |
Resolucion: Importar un archivo previamente exportado o guardado como .dxf o
cualquier otro formato aceptado por el software, buscar el archivo importado en

nuestra drea de trabajo y dimensionarlo a una medida inferior a los limites de 20
mm.

CREAR DATOS VARIABLES

il

Con la herramienta “text” descrita anteriormente en este manual, se puede
crear datos de texto variable habilitando la opcién “Enable Variable Text”
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Height 9,999 b4
Text
TEXT

W Enable variable Text

Add
Delete
Frew

MHest

b odify

HiEH

Array | Advance

Para anadir un nuevo dato variable, pulsar sobre “Add” y aparece la siguiente

ventana.

Text element =

Type
o Test |TEXT

Senial number
[Date Code
Time

i T W B0

B

TCPAR communication
Serial communication
File:

Keyboard

S0L databage

R )

[ User name
I~ Moleading zem
[ Change Line character

(0] 8 LCancel

Fixed text: Crea un dato variable con un texto fijo

Serial number: Crea un dato variable a partir de nimeros, ademas de aplicar
esta opcidon como nimero de serie, también puede usarse como contador.
Date Code: Crea un dato variable con la fecha deseada y/o actual

Time: Crea un dato variable con la hora deseada y/o actual

TCP/IP communication: Crea un dato variable con la configuracion de IP

Serial communication: Crea un dato variable con la comunicacion serial del PC
File: Crea un dato variable a partir de un archivo de texto(.txt) o un archivo de
hoja de calculo (.xls)

Keyboard: Crea un dato variable deseado por el usuario

SQL database: Crea un dato variable de una base de datos definida por el
usuario
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EJERCICIO 7

Crear un dato variable a partir de un cddigo serial que contenga al menos 3 numeros
de cddigo.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio

Text element >
T 4
it Test |TEXT
7 Fived text
% Senial number Start 5N ]
" Date Code Current SN ]
" Time i
Lirmit ]
" TCPAP communication
e L " Serial communication Increment 1 Current Murm
. " ™ File t arker |-I ]D
-
s Keyboard e Dec =
o (7 SOL database
[ Filker belows: -Reset-
i3 | ooooo =
I Mo leading zero
r oo =
[ (0:00:00 et
Ok Cancel ‘

Resolucion: Crear un texto, habilitar la opcidn de texto variable y afiadir. Seleccionar
en la ventana de “Text element” la opcidn de “Serial number” y modificar los
pardmetros segun requiere el ejercicio.

e Start SN: Es el nUmero predeterminado por el que empezara una vez se
resetee el contador.

e Current SN: Es el nimero actual

e Limit: Es el limite que se fija para el reseteo, en caso de no fijar ningln
numero, el contador sera hasta el infinito.

e Increment: Es el nimero que se incrementa por cada paso.

o Marker: Es el nimero de marcas

e Current NUm: El numero de inicio

e Mode: En el desplegable puede seleccionar que tipo de cédigo quiere

e Reset: Reseteo dependiendo del modo seleccionado
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EJERCICIO 8
Crear un texto de datos variables a través de un archivo Excel.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio.

-Tracker

Text element X
Type 1
o Test [TET
" Fied text
" Serial number £ TaT @ Excel
" Date Cods File hame  fientesitidentificatLibrol. sl ij
" Time Line Ma. 1 Incremer|1
¢ TCPAP communication 2
: e Field name | Tracker bl
" Serial commurication
* File
" Keyboard
" SOL databass

I~ Maoleading zera

QK | Cancel

Resolucion: Crear hoja de datos en Excel con los correspondientes datos a introducir
para grabar. Crear texto, habilitar la opcion de datos variables, afiadir y seleccionar en
la columna de “Text element” la opcion “File”. Seleccionar el archivo a importar (en
caso de ser un formato .txt usar la opcién de “TxT”) con la opcién “Excel” marcado
(formato .xIs) y buscar el fichero mediante “>>”. Comprobar que en “Field name” se
abre el desplegable con las columnas, en caso de no abrirse el desplegable, comprobar
que el documento Excel no estad abierto.
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5. TRABAJAR CON LA MAQUINA

En este punto, se detalla como poder trabajar con la maquina y que configuraciones hay

gue tener en cuenta a la hora de realizar un trabajo.

En la columna derecha aparece la vista de “Mark parameter”, en caso de que no aparezca,

se debe habilitar tal como se ha indicado anteriormente.

Mark}ng parameter "‘
Pen Ma. | Color | Oné A
g OCefault | [l
# 1 Defaut [N On
# 2Defaut [ On
# 3Defaut [ On
4 Default [ On
¥ SDefaut [ On
# GDefaut [ On o,
R Y S 1 R Y, .1}
>

L4
HEEETE 'H
[ Usze default pararn
I.EI.—
Loop Count m
|15 peed(bb S ecor Iﬁ
{Poweer%] m
[Frequency(kHz] ]ﬁ

{Current pen

Start TCUS] 200
Laser O TCUS) [1000 —
End TCLUS) 300 —

[Palygon TCIUS) |'| oo 3

{H}]l Advance. .. J

FParam namgtD efault

Select param from librarm

Apply to default

Se observa que en la ventana superior muestra una amplia gama
de colores RGB, estos sirven para poder aplicar varias capas al
disefio en caso de no querer un grabado/marcaje uniforme, sino
que se quiera resaltar alguna zona. Por otra parte, si se
selecciona con doble click el “*” (asterisco) se ocultara la capa a
la hora del grabado/marcaje cambiandose de color de rojo a gris,
ademas se anotara en la derecha del color conforme esta
deshabilitado (off).

Para poder dar un color diferente al diseio del que tenga
previamente, se selecciona el disefio y se cambia el color
mediante la barra de colores.

Por defecto, cada color viene bloqueado a los parametros
predefinidos, para modificar los parametros se debe deshabilitar
esta opcion.

e Current pen: Marcajes actuales de la capa seleccionada

e Loop Count: Repeticiones para el marcaje de la capa
seleccionada

e Speed: Velocidad hasta un maximo de 4000 mm/s de la capa
seleccionada

e Power(%): Poténcia de la capa seleccionada

e Frequency(KHz): Frecuencia de la capa seleccionada entre 20 y
200 KHz

Las siguientes opciones, mantener como se especifica en la
imagen ya que son ajustes del laser que los coge
predeterminados (segun el laser puede haber variaciones, pero
dejarlas por defecto)

En caso de querer guardar algun pardmetro de material:

“Select param from library>Save current param as” e introducir
el nombre deseado.
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Este software permite marcar/grabar en diferentes estilos mediante la herramienta

“Hatch” [:] .

Hatch ot

W tark Contour E 0k,

¢ Hatchl 2 3

Cancel
¥ Enable Tupe
[ Allcals g
™ Follow edge once Unda Hatch
Angle Pen Mo,
0 Dea (O ~ [ Hatch one by one
Line Space 01| bt

[ Awerage distibute line

Edoe Offzet ] kA

Start Offset 1] [l
End Offzet o P
Linereductian 15 M

MumlLoops JEI
Loop diztance 1|:|_5 kA

W Auto rorate hatch angle

10 Degres

Esta herramienta lo que hace es rellenar el disefio mediante los parametros que se le ajusten.

Mark contour: Esta opcidn habilita el perfilado del disefio, una vez ha marcado todo el
disefio, resigue el contorno exterior.

Enable: Siempre tener activo esta casilla para poder realizar la operacion de “Hatch”
“Type”: Varia la linea que sigue el relleno

All calc/Reverse: Es una opcion del trazado que sigue el “Type” para intensificar una
zona u otra.

Follow Edge once: Esta opcidn permite que el ldser marque paso por paso sin
desviarse, es decir, en caso de tener un disefio amplio y con blancos entre medio, el
laser acabara una zona y luego irad a la otra, es un proceso lento, pero se consigue un
mejor grabado.

Angle: Para evitar que en el disefio se quede alguna linea cortada, es aconsejable antes
de enviar a marcar, probar la vista previa sin angulo y con dngulo hasta de 602 (52-109-
159-3092-452-609)

Hatch one by one: Rellena independientemente, sin tener en cuenta si hay mas trazos
alrededor suyo en la misma posicién horizontal/vertical
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e Line Space: Es el interlineado que deja la opcién de relleno, a menor distancia mejor
calidad, pero mayor tiempo de realizacion.

e Average distribute line: Esta opcidn calcula automdaticamente el espaciado entre el
disefo y el relleno y deja un espaciado uniforme en todos los bordes, de forma que el
relleno siempre sea uniforme, en el caso de no tener activada esta opcién, los bordes
del diseiio pueden tener un interlineado inferior o mayor al resto del cuerpo.

e Los siguientes parametros sirven para desviar el foco de relleno, crear capas sin
rellenar, el interlineado entre capas y la rotacién de la misma. Estas opciones no
suelen modificarse debido que a no ser que se requiera de un disefio especial, no son
necesarias, por lo que se pueden dejar por defecto hasta que se requiera.

EJERCICIO 9

Crear algun disefio o importar algun disefio en formato vectorial, aplicarle relleno (indiferente
el tipo de relleno) que tenga un interlineado de 0,05. La dimension mdxima del disefio debe ser
inferior a 70 mm. Aplicar pardmetros segun el material para enviar el marcaje/grabado.

La siguiente figura, muestra un ejemplo de realizacion del ejercicio.

Resolucion: Disefiar o importar el archivo, ajustar a tamafio correcto y aplicarle el relleno.
Ajustar los pardmetros segtn el material.

Red(F1]
Para enviar el trabajo a marcar/grabar es aconsejable primero hacer un “Red(F1)”

para previsualizar en un area rectangular el tamafio que va a ocupar y donde va a estar
posicionado el trabajo para asi colocar el material, después enviar el grabado mediante

M ark[FZ]
“Mark(F2)” . Ambas opciones se encuentran en la parte inferior del software. Ademas

se puede acceder a ellas mediante los atajos F1y F2, respectivamente.
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NOTA: Es importante comprobar que la distancia focal
sea la correcta para un correcto marcaje/grabado. Para
ajustar la distancia, se puede hacer a través del doble
puntero haciendo gque estos coincidan en el mismo punto
o, bien, midiendo la distancia entre el material y el
cabezal tal como se indica en la propia maquina.
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6. EJE ROTATORIO(OPCIONAL)

En este punto se indicard como hacer trabajar el complemento del eje rotatorio (torno).

Deberemos habilitar en primer lugar el torno para poder trabajar con él y verificar que éste
esta conectado en su driver, de lo contrario no funcionara.

Dependiendo el modelo de maquina se debera proceder de la siguiente manera:

e BODOR PORTATIL:

Conectar el driver del eje rotatorio en el anclaje de “rotary device” como se muestra en la
figura

e BODOR CABINADA:

wi

)

Ay ¥ g

Abrir compuerta lateral derecha y conectar el driver del eje rotario en el anclaje tal como se
muestra en la figura.
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e GALVONOMETRICA AOL(FIBRA/CO2):

Conectar el driver del eje rotatorio en el anclaje de “rotary” tal y como se muestra en la figura.

A continuacidn, pulsar en la controladora de la maquina el botdn “rotary” para activar la
funcién del torno, al pulsar, este se debe quedar algo hundido.

Una vez hemos conectado mecdnicamente el eje rotatorio a nuestra maquina, el siguiente
paso es idéntico para toda la gama de mdaquinas. Que es la configuracidn del eje rotatorio
mediante software.

Para su configuraciéon seguir los siguientes pasos:

e Abrir EZcad

e Crear un cuadrado de10x10 en nuestra area de trabajo tal y como se muestra en la
figura

%—“ & @fﬂwl NEDEVNEET

s Rectangle 5 LTt U e e AL B A ST VR Ty

< Dema version-only for cvaluation

Rectangke
'Ig.fgm_ Siaslhb] 3
v — 8l G
o e IR
o [ e E
e

Pdg 4

I AllComer Aownd
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e Irala pestafia de “Laser>RotateTextMark”

| | Laser Help
( Raotary Marking H &
EH ¢
. Rotary Marking2 |:| i
z MultiFileMark z
Power Ruler E
1
RingTexthark :
L atiol
RotaryMark
RotateTexthark
Splithark2
ProjectMark
e Abrir la pestafia de “Param(F3)”
Configuration markcfgl X
MarkDemo version Extention Axis1 1 Extertion AmsZ] HardInfo }
T
Part Currest time:
0.000 =
0 A| ooew ¥ Enatle I Inver ¥ Rotate Auis
Total rum Total Time Sl D m Gear Ratio 1
]U 00:00:00 0.000.0.000 Part Diameter 10 MM
- Pulses per round 200
I™ Continuous ) .
W Mak Selected Lie pepuad [ i [7 Zerm
Dtars et Mo Caor 1000 | MM SpeedcfGoZe  [100  Pulse/Se
- mm = Max Coor. 1000 MM Zero Offset I—D MM
i Wi Jeeed 10 PlgerSe Puxis home time out! |10 Second
Part Diameter |[10000 g Max Speed 5000  Pulse/Se
Acc. time 100 Ms I Accurste Zero
¥ Go to start position after finishing
Speed |5000  Pulse/Se Scale Comp. 1.000
Space Comp. 'C—- M
g Shtar Cori DO
Red(F1] | Mark(F2] Param(F3  Guit(F5]
Aceptar I Cancelar I

Seleccionar “Enable”
Abrir el desplegable ID y seleccionar Y
Habilitar la opcién de “Rotate Axis”

o O O O

Introducir el diametro de nuestra pieza a grabar el cuadrado de prueba

para configuracion en “part diameter”

o Introducir en “Pulses per round” por defecto a 3000 (éste dato serd el que
deberemos ajustar en el siguiente punto)

o Los demads huecos, se dejan por defecto.

o Seleccionar “Aplicar” y “Aceptar”

o Colocar el material a grabar en el eje rotatorio con una base de cinta de
carrocero(en tecnologia laser CO2) o alguna lamina metalica(en tecnologia laser
fibra) para evitar dafar el material a la hora de ajustar el torno.

e Enla pestafia de “RotateTextMark” abierta anteriormente, seleccionamos la
opcion de “Red(F1)” y comprobamos que nuestro disefio esté dentro de la base de
cinta de carrocero para poder enviar a marcar.

e Comprobamos que la distancia focal se la correcta mediante el doble puntero (en
el eje rotatorio no es demasiado fiable) o con el regle.
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A continuacién, comprobamos que los pardmetros que tengamos no sean

demasiado excesivos para evitar que el marcaje nos falsee la medicion (en cinta

carrocero potencias inferiores a 20% y velocidades de 600 o inferior y en ldminas

metalicas potencias inferiores a 80% y velocidades de 500 o inferior)

Realizamos el marcaje en “Mark(F2)” y hacemos la medicién de nuestro cuadrado
tedrico de 10x10.

O

El cuadrado medido es exactamente de 10x10, no se debe aplicar ningln
paso mas, el torno esta bien configurado

El cuadrado medido es diferente a 10x10, se debe aplicar los siguientes
pasos y se debera modificar el valor mencionado anteriormente de “Pulses
per round”.

Supongamos que el marcaje ha hecho una dimensidn de 10(este es el eje X
gue nunca variard) x 16. Para calcular que “Pulses per round” es necesario

se debe aplicar la siguiente regla de 3 siguiendo la formula a continuacién
__ Pulses per round actuales(3000)x Dimensién de disefio teérica(10) -1875

Dimensién de diseiio real (16)

Este valor de x=1875 es el que deberiamos introducir en el hueco de
“Pulses per round” y volver a comprobar si con estos pulsos el marcaje es
el correcto y da el cuadrado de 10x10, en caso de que vuelva a fallar, se
debe volver a realizar este paso teniendo en cuenta en la formula que
ahora los pulses per round no serd los 3000 de por defecto, sino que serd
el valor obtenido de calcular la x.

Configuration markcfgd X

Exertion Avis1 | Extention Avs2 | Hardinfo |

W Enable I Invert IvljFotae dyt

Gear Ratio i
o[ =

Part Dismeter MM
Pusesperound |20
Dist per round 5 MM Fizes

B Gy 1000y Speedof GoZeo |10 Pulse/Se

Max Coor. [roo0 " mm Zero Offset T M
Mon Speed 100 PuseSe || ishometmecut! [0 Second
Max Speed 5000 Pulse/Se
Ace. time 00 Ms [ Accurste Zen
¥ Goto start position after finishing
Speed [SO00  Pulse/Se Soale Comp. [1o00

Space Comp. o um

Shear Comp 0.000 MM

Aceptar Cancelar \ |

Una vez ajustado los pardmetros indicados anteriormente, Unicamente se debera

ajustar el didametro de la pieza introducida tal y como se menciona anteriormente

en el hueco de “part diameter”

MarkDemeo version

Part Current time: 0.000

0 A| ooooo
Total num Total Time: Special pos
0 o0.00.00

0.000,0.000
I Continuous
W Mark Selected
Distance pe step

5.00 -
T Irwvert

I

RedlF1] | Mark(F2) Paam(F3f]  OuifFs)




7. PREGUNTAS FRECUENTES
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PREGUNTAS

RESPUESTAS

Al iniciar el software me salte el siguiente error:
“Can not find dongle! Software will work at demo
state”

Asegurese de que la maquina esté conectaday
encendida.

Asegurese de que tiene conectado el PC mediante el
cable USB a la maquina.

En caso de haber realizado los puntos anteriores y el
problema persista, desconecte la maquina y vuelva
a conectarla, posiblemente ha desconectado o
cambiado el equipo y no ha reconocido
correctamente la llave.

Unicamente me aparece un puntero

Verifique que el puntero que te aparece es el
puntero fijo (no sale del laser) en caso de ser este el
visible.

Comprueba que la maquina este encendida
Compruebe mediante este manual en el apartado 1
que la opcién de “Enable always shows” esta
activada

La maguina no me graba bien

Verifique que la distancia focal sea correcta
mediante el puntero laser y un metro (realizar
ambas para descartar una desconfiguracion del
puntero laser)

Verifique que la mesa de apoyo del material sea
plana y no sufra ondulaciones

Verifique que el material no tiene irregularidades o
diferentes tonalidades de color

Verifique que la lente este limpia

El puntero fijo se ha desajustado, éSe puede
regular?

En efecto, si se le ha movido el puntero laser fijo,
debe medir la distancia focal correcta con un metro
y situar el laser a dicha distancia, una vez este a la
distancia correcta afloje los tornillos allen del
puntero fijo y ajuste con la mano hasta hacer
coincidir los dos puntos.




